
System operacyjny (operating system) jest oprogramowaniem, które zarz dza 
sprz tem komputera. Stanowi on równie  baz  dla programów u ytkowych 
i dzia a jako po rednik mi dzy u ytkownikiem komputera a sprz tem kom-
puterowym. Zadziwiaj cym aspektem systemów operacyjnych jest ich ró no-
rodno , je li chodzi o sposób, w jaki spe niaj  te zadania w najrozmaitszych 
rodowiskach komputerowych. Systemy operacyjne wyst puj  wsz dzie – od 

samochodów i sprz tu domowego wyposa onego w urz dzenia „internetu 
rzeczy”, po smartfony, komputery osobiste, komputery w przedsi biorstwach 
i rodowiska oblicze  chmurowych.

Aby bada  rol , jak  odgrywa system operacyjny w nowoczesnym rodo-
wisku obliczeniowym, trzeba najpierw zrozumie  organizacj  i architektur  
sprz tu komputerowego. Mamy na my li jednostk  centraln , pami  g ów-
n  (operacyjn ), urz dzenia wej cia-wyj cia oraz pami  masow . Podstawo-
wym obowi zkiem systemu operacyjnego jest przydzielanie tych zasobów 
programom.

Poniewa  system operacyjny jest du y i skomplikowany, musi by  two-
rzony kawa ek po kawa ku – fragmentami. Ka dy fragment musi by  dobrze 
odgraniczon  od innych porcj  systemu ze starannie zde� niowanym wej ciem, 
wyj ciem oraz funkcjami. W tym rozdziale dokonujemy ogólnego przegl du 
wa nych sk adowych wspó czesnego systemu komputerowego oraz funkcji 
pe nionych przez system operacyjny. Poruszamy ponadto kilka innych te-
matów, aby da  podstaw  do studiowania dalszych tre ci: struktury danych 
u ywane w systemach operacyjnych, rodowiska obliczeniowe oraz systemy 
operacyjne o otwartym kodzie i wolne od op at.
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•  Nakre lenie ogólnej organizacji systemu komputerowego i znaczenia przerwa .
•  Opisanie elementów wspó tworz cych nowoczesny wieloprocesorowy system 

komputerowy.
•  Zobrazowanie przechodzenia od trybu u ytkownika do trybu j dra.
•  Przedstawienie ró nych sposobów stosowania systemów operacyjnych 

w rozmaitych rodowiskach obliczeniowych.
•  Podanie przyk adów wolnych systemów operacyjnych i maj cych 

powszechnie dost pny kod.

1.1. Co robi  systemy operacyjne?

Nasze omówienie zaczniemy od przyjrzenia si  roli systemu operacyjne-
go w ogólnie rozumianym systemie komputerowym. System komputerowy 
mo na z grubsza podzieli  na cztery cz ci: sprz t, system operacyjny, programy 
u ytkowe i u ytkowników (rys. 1.1).

(kompilatory, przeglądarki, zestawy konstrukcyjne itd.)
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Rys. 1.1. Abstrakcyjne wyobra enie elementów systemu komputerowego

Sprz t (hardware), czyli procesor – zwany te  jednostk  centraln  (central 
processing unit – CPU), pami  i urz dzenia wej cia-wyj cia to podstawowe 
zasoby systemu komputerowego. Programy u ytkowe (aplikacje) – takie jak 
edytory tekstów, arkusze kalkulacyjne, kompilatory i przegl darki sieciowe – 
okre laj  sposoby u ycia tych zasobów do rozwi zywania zada  stawianych 
przez u ytkowników. System operacyjny nadzoruje i koordynuje pos ugiwanie 
si  sprz tem przez ró ne programy u ytkowe, które pracuj  na zlecenie ró -
nych u ytkowników.


