ROZDZIAL

System operacyjny (operating system) jest oprogramowaniem, ktore zarzadza
sprzetem komputera. Stanowi on réwniez baze dla programoéw uzytkowych
i dziata jako posrednik miedzy uzytkownikiem komputera a sprzetem kom-
puterowym. Zadziwiajacym aspektem systemow operacyjnych jest ich rézno-
rodnos¢, jesli chodzi o sposob, w jaki spelniaja te zadania w najrozmaitszych
srodowiskach komputerowych. Systemy operacyjne wystepuja wszedzie — od
samochodow i sprzetu domowego wyposazonego w urzadzenia ,internetu
rzeczy”, po smartfony, komputery osobiste, komputery w przedsigbiorstwach
i Srodowiska obliczern chmurowych.

Aby badac¢ role, jaka odgrywa system operacyjny w nowoczesnym srodo-
wisku obliczeniowym, trzeba najpierw zrozumie¢ organizacje i architekture
sprzetu komputerowego. Mamy na mysli jednostke centralna, pamieé gltow-
na (operacyjna), urzadzenia wejscia-wyjscia oraz pamie¢ masowa. Podstawo-
wym obowiagzkiem systemu operacyjnego jest przydzielanie tych zasobow
programom.

Poniewaz system operacyjny jest duzy i skomplikowany, musi by¢ two-
rzony kawalek po kawatku — fragmentami. Kazdy fragment musi by¢ dobrze
odgraniczong od innych porcjg systemu ze starannie zdefiniowanym wejsciem,
wyijsciem oraz funkcjami. W tym rozdziale dokonujemy ogolnego przegladu
waznych sktadowych wspoétczesnego systemu komputerowego oraz funkgji
pelionych przez system operacyjny. Poruszamy ponadto kilka innych te-
matoéw, aby dac¢ podstawe do studiowania dalszych tresci: struktury danych
uzywane w systemach operacyjnych, srodowiska obliczeniowe oraz systemy
operacyjne o otwartym kodzie i wolne od optfat.
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¢ Nakreslenie ogdlnej organizacji systemu komputerowego i znaczenia przerwan.

e Opisanie elementéw wspottworzacych nowoczesny wieloprocesorowy system
komputerowy.

e Zobrazowanie przechodzenia od trybu uzytkownika do trybu jadra.

¢ Przedstawienie r6znych sposobéw stosowania systeméw operacyjnych
w rozmaitych srodowiskach obliczeniowych.

¢ Podanie przyktadow wolnych systemoéw operacyjnych i majacych
powszechnie dostepny kod.

1.1. Co robiag systemy operacyjne?

Nasze omowienie zaczniemy od przyjrzenia si¢ roli systemu operacyjne-
go w ogolnie rozumianym systemie komputerowym. System komputerowy
mozna z grubsza podzieli¢ na cztery czesci: sprzet, system operacyjny, programy
uzytkowe i uzytkownikéw (rys. 1.1).
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Rys. 1.1. Abstrakcyjne wyobrazenie elementéw systemu komputerowego

Sprzet (hardware), czyli procesor — zwany tez jednostka centralna (central
processing unit — CPU), pamie¢ i urzadzenia wejscia-wyjscia to podstawowe
zasoby systemu komputerowego. Programy uzytkowe (aplikacje) — takie jak
edytory tekstow, arkusze kalkulacyjne, kompilatory i przegladarki sieciowe —
okreslaja sposoby uzycia tych zasobow do rozwiazywania zadan stawianych
przez uzytkownikéw. System operacyjny nadzoruje i koordynuje postugiwanie
sie sprzetem przez rozne programy uzytkowe, ktore pracuja na zlecenie rdz-
nych uzytkownikow.



